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:QUE VERAS EN
ESTE MATERIAL?

En este material premium, descubrirds una guia exhaustiva que te llevara a
través de las herramientas y caracteristicas avanzadas de Google Drive.
Exploraras cémo sacar el maximo provecho de esta plataforma para mejorar tu
productividad, colaboracién y organizacion de archivos. A lo largo de esta guia,
encontraras informacion detallada, indicaciones claras y enlaces utiles para
navegar de manera efectiva por Google Drive. Desde la creacién de
documentos en Google Docs hasta la gestidon de hojas de calculo en Google
Sheets y la colaboracién en presentaciones en Google Slides, este material te

proporcionara las habilidades necesarias para aprovechar al maximo esta
poderosa suite de aplicaciones en linea.
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HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS Y
GAMIFICACION

La gamificacion es una estrategia que
utiliza elementos y técnicas de disefio
de juegos en contextos no relacionados
con el entretenimiento para mejorar la
participacion, la motivacién y el
aprendizaje de las personas. Al
incorporar herramientas tecnologicas,
como plataformas de aprendizaje en
linea, aplicaciones educativas,
simulaciones y realidad virtual, la
gamificacion se vuelve mas inmersiva y
efectiva. Esto se aplica en la educacion,
la capacitacion, la colaboracion en
equipo, el acondicionamiento fisico, el
aprendizaje de idiomas y mas. La
combinacion de gamificacion y
tecnologia motiva a las personas a
alcanzar objetivos, adquirir nuevas
habilidades y participar activamente en
una amplia variedad de actividades.

La combinacion de gamificacion y
tecnologia no solo hace que las
actividades sean mas atractivas, sino
gue también mejora la motivacion, el
aprendizaje y el compromiso en una
variedad de contextos. Esta estrategia
se ha convertido en una herramienta
valiosa en la educacion, la formacion, la
gestién empresarial y otros campos, y
sigue evolucionando para satisfacer las
necesidades cambiantes de las
personas y organizaciones.



QUIZIZZ

Guia para Utilizar Quizizz en el Aula
Quizizz es una plataforma de gamificacién educativa que permite a los profesores
crear cuestionarios interactivos y juegos de preguntas para motivar y comprometer a
los estudiantes en el proceso de aprendizaje. Sigue estos pasos para aprovechar al
maximo Quizizz en tu aula:
Paso 1: Crear una Cuenta en Quizizz
1.Accede al sitio web de Quizizz (www.quizizz.com).
2.Registrate como profesor si aun no tienes una cuenta. Puedes utilizar tu direccion
de correo electronico o tu cuenta de Google para registrarte.
Paso 2: Crear un Quizizz
1.Inicia sesién en tu cuenta de Quizizz.
2.Haz clic en "Crear" para comenzar a crear tu propio cuestionario.
3.Escribe un titulo y una descripcién para el cuestionario.
4.Agrega preguntas y respuestas. Puedes elegir entre varios tipos de preguntas,
como opcién multiple, verdadero/falso y respuestas cortas.
5.Personaliza las opciones de temporizacion, puntaje y retroalimentacion.

Paso 3: Personalizar el Quizizz
1. Ailade elementos gamificados a tu cuestionario. Por ejemplo, puedes incluir
memes, imagenes y GIF animados para hacerlo mas divertido.
2.Selecciona un limite de tiempo para cada pregunta. Esto agrega un componente
de competencia y emocion.
3.Activa el "Modo de Reproducciéon” si deseas que los estudiantes jueguen de
manera individual o en grupos.
Paso 4: Asignar el Quizizz a tus Estudiantes
1.Haz clic en "Asignar" para compartir el cuestionario con tus estudiantes.
2.Puedes proporcionar un enlace para que los estudiantes ingresen al juego o
generar un codigo que los estudiantes deben ingresar en Quizizz.com/join.
3.Decide si deseas asignar el cuestionario como tarea o jugarlo en tiempo real en el
aula.


http://www.quizizz.com/

Paso 6: Analizar el Rendimiento
1.Utiliza las estadisticas y los informes proporcionados por Quizizz para
evaluar el rendimiento de tus estudiantes.
2.ldentifica areas de fortaleza y debilidad y adapta tu ensefianza en
consecuencia.
Consejos Adicionales:
e Experimenta con la creacidén de preguntas divertidas y desafiantes para
mantener a tus estudiantes comprometidos.
e Fomenta la competencia saludable al usar tablas de clasificacion para
mostrar las mejores puntuaciones.
* Anima a los estudiantes a crear sus propios Quizizz para aprendery
compartir con sus companeros.
e Incorpora Quizizz en tus lecciones como una herramienta de repaso o
evaluacion.
e Explora las preguntas y cuestionarios publicos disponibles en la plataforma
para encontrar inspiracién y recursos adicionales.
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EJEMPLO DE QUIZIZZ
EN EL AULA

El Tema de la Clase: Suma de Fracciones con Denominadores Comunes

Objetivo de la Leccion: Ensefiar a los estudiantes como sumar fracciones con
denominadores comunes.

Pasos para Utilizar Quizizz en la Clase:

¢ Creacion del Cuestionario: Se crea un cuestionario en Quizizz con
preguntas relacionadas con la suma de fracciones. Ejemplos de preguntas
incluyen ";Cuanto es 1/4 + 3/4?"y "Calcula 2/5 + 2/5."

e Configuracion del Juego: Se eligen las opciones de juego, como permitir
que los estudiantes jueguen individualmente o en equipos.

e Compartir el Cuestionario: Se comparte un enlace o un cédigo de juego
con los estudiantes, permitiéndoles unirse al juego desde sus dispositivos.

* Realizacion del Juego: Los estudiantes responden a las preguntas en
tiempo real en sus dispositivos mientras se proyectan en la pantalla
principal del aula. Quizizz muestra las puntuaciones en tiempo real.

e Revision y Discusion: Después de completar el juego, se revisan las
preguntas y respuestas, y se discuten los conceptos y la forma de resolver
las sumas de fracciones.

e Seguimiento: Se utiliza la informacion proporcionada por Quizizz para
evaluar el rendimiento de los estudiantes y comprender las areas de

fortaleza y debilidad.

Este enfoque practico utiliza Quizizz como una herramienta interactiva para
ensefar y practicar habilidades matematicas, fomentando la participacion activa

@ Y Proporcionando retroalimentacion instantanea.



KAHOOT

ElGuia para Utilizar Kahoot en el Aula

Kahoot es una plataforma de gamificacion educativa que permite a los
profesores crear juegos de preguntas interactivos y motivadores para sus
estudiantes. Sigue estos pasos para aprovechar al maximo Kahoot en tu
aula:
Paso 1: Acceder a Kahoot
1.Accede al sitio web de Kahoot (www.kahoot.com) o descarga la aplicacion
Kahoot en tu dispositivo movil.
2.Crea una cuenta de profesor en Kahoot si aun no tienes una. Puedes utilizar
tu direccidn de correo electrénico o tu cuenta de Google o Microsoft.
Paso 2: Creacion del Kahoot
1.Inicia sesién en tu cuenta de Kahoot.
2.Haz clicen "Crear" para comenzar a crear un nuevo juego Kahoot.
3.Escribe un titulo y una breve descripcion para tu juego.
4.Agrega preguntas relacionadas con el tema que estas ensefiando. Cada
pregunta puede tener opciones de respuesta.
Paso 3: Configuracion del Juego
1.Selecciona las opciones de juego, como permitir que los estudiantes
jueguen de forma individual o en equipos.
2.Ajusta las configuraciones de acceso y privacidad segun tus necesidades.

Paso 4: Compartir el Kahoot con los Estudiantes
1.Comparte un cédigo de juego con tus estudiantes. Pueden ingresar al juego
desde sus dispositivos moviles o computadoras utilizando el codigo.
2.Explica las reglas del juego y cdmo se puntua.
Paso 5: Realizacién del Juego
1.Proyecta el juego Kahoot en la pantalla principal del aula para que los
estudiantes puedan ver las preguntas y opciones de respuesta.
2.Los estudiantes responden a las preguntas en sus dispositivos dentro del
limite de tiempo.
3.Kahoot muestra las puntuaciones en tiempo real en la pantalla principal a
medida que los estudiantes responden.
Paso 6: Revision y Discusion
1.Después de completar el juego, revisa las preguntas y respuestas con los
estudiantes.
2.Discute los conceptos y las respuestas correctas e incorrectas.


http://www.kahoot.com/

Resumen: Guia para Utilizar Padlet en el Aula

Padlet es una plataforma en linea que permite a los profesores
crear tablones interactivos y colaborativos para que los
estudiantes compartan contenido y colaboren en proyectos.
Sigue estos pasos:

Paso 1: Accede a Padlet y crea una cuenta.

Paso 2: Crea un tablén con el formato que necesites.

Paso 3: Personaliza el tablén con un titulo, descripcion y diseno.
Paso 4: Configura la privacidad del tablon.

Paso 5: Ahade contenido al tablén, como texto, archivos,
imagenes y enlaces.

Paso 6: Comparte el enlace al tablon con tus estudiantes y
animales a contribuir.

Paso 7: Fomenta la colaboracidn, la participacion y la interaccion
de los estudiantes en el tabldn.

Paso 8: Revisa y discute el contenido del tabléon en clase.

Paso 9: Haz un seguimiento de la participacion y evalaa las
contribuciones de los estudiantes.



